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Este estudio analiza la narrativa generada por inteligencia artificial a partir de
guiones cinematogrdficos, examinando cémo distintos modelos de lenguaje
construyen la estructura del relato, los personajes y la presencia de sesgos bajo
condiciones controladas. Mediante una metodologia experimental de enfoque
mixto, se analizaron ocho guiones generados por ChatGPT 5.1 y Claude Sonnet 4.5
en dos géneros narrativos (dramay thriller) y bajo dos condiciones de generacion:
neutralidad demogrdfica y permisividad identitaria. Los resultados indican que las
condiciones identitarias influyen en la configuracion narrativa del relato y ponen
de manifiesto la existencia de firmas narrativas diferenciadas entre los modelos.
Mientras que ChatGPT tiende a estructuras mds convencionales y a la
reproduccion de patrones narrativos implicitos, Claude incrementa la complejidad
estructural, psicolégica y relacional de los guiones, aunque con una mayor
incidencia de inconsistencias formales.
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1. Introduccion

n las dltimas décadas, el guion cinematografico ha sido objeto de un amplio desarrollo tedrico que

coincide en reconocer su funcién central como arquitectura narrativa del relato audiovisual

(Aumontetal, 2019; Bang, 2022). M3s alla de su consideracion como documento técnico, el guion
organiza de manera estructural la disposicidn de los acontecimientos narrativos, la construccién de los
personajes, la progresion del conflicto y la articulacién del tiempo y el espacio, configurdndose como un
dispositivo previo que condiciona de forma decisiva la experiencia filmica (Field, 2005; McKee, 2009;
Sanchez Escalonilla, 2008; Seger, 2017). Esta concepciéon ha consolidado al guion como un objeto
analitico auténomo, susceptible de ser estudiado desde modelos narrativos sistematicos y comparables
(Bang, 2022; Barthes y Duisit, 1975).

Desde esta perspectiva, los estudios sobre narracién audiovisual han puesto de relieve la persistencia
de estructuras relativamente estables en el cine de ficcion, especialmente en el largometraje, donde la
organizacién en actos, la causalidad dramatica y la centralidad del conflicto siguen operando como
principios estructurales dominantes (Bordwell et al., 2020; Cuadrado Alvarado, 2017; Field, 2005;
Garcia Serrano, 2019; McKee, 2009). Sin embargo, estos modelos no funcionan como férmulas cerradas,
sino como marcos flexibles que admiten variaciones, combinaciones y desviaciones en funcién del
género, el contexto de produccién y las decisiones autorales (Dancyger y Rush, 2002; Vanoye, 1996;
Yorke, 2014). Precisamente por ello, la estructura narrativa se ha consolidado como una herramienta
analitica clave para el estudio comparado de guiones, en tanto permite identificar regularidades, limites
y estrategias de organizacion del relato.

De manera complementaria, la teoria del guion ha subrayado el papel central de los personajes como
motores de la acciéon dramatica, entendiendo que el conflicto y su desarrollo se articulan a partir de los
deseos, decisiones y transformaciones de los sujetos narrativos (McKee, 2022; Seger, 2017;
Zimmerman, 2018). La configuracidén actancial, los arcos de transformacién y las relaciones entre
personajes adquieren una relevancia particular en géneros como el drama y el thriller, donde la tensién
entre conflicto interno y externo estructura la progresion narrativa (Altman, 2010; Chatman, 1980). A
ello se suma la gestidn del espacio y del tiempo narrativos, mediante la segmentacion en escenas, el uso
de elipsis y la organizacion del ritmo, como elementos fundamentales para la coherencia y legibilidad
del universo narrativo (Carmona, 2016; Casetti y Di Chio, 2017; Martin, 2008).

La irrupcién de los modelos generativos de lenguaje basados en inteligencia artificial introduce un
escenario que cuestiona directamente algunos de los supuestos tradicionales del analisis del guion
cinematografico. La capacidad de estos sistemas para producir textos extensos, coherentes y
formalmente estructurados ha reactivado debates en torno a la autoria, la creatividad y la naturaleza
misma de la construcciéon narrativa, obligando a reconsiderar hasta qué punto las convenciones del
guion pueden ser reproducidas, simuladas o tensionadas por procesos generativos no humanos
(Manovich, 2020; Rajas y Gértrudix, 2025).

En los ultimos afios, distintos trabajos han abordado la escritura de guiones asistida por inteligencia
artificial desde perspectivas centradas en la colaboracion creativa, la exploracion de variaciones
narrativas o la optimizacién de los procesos de escritura. Desde un enfoque cultural y estético, Manovich
(2020) sittia la produccion generativa dentro de las l1dgicas contemporaneas de creaciéon computacional,
destacando que estos sistemas operan mediante la recombinacién de patrones previamente aprendidos.
En el ambito especifico del guion, Viljoen (2024) y Cake (2025) analizan el uso de modelos generativos
como asistentes en fases tempranas del desarrollo narrativo, subrayando tanto su potencial operativo
como las limitaciones persistentes en el control estructural y la coherencia global de los textos
producidos.

No obstante, y pese al crecimiento de esta literatura, la mayor parte de los estudios existentes se han
centrado en discutir las posibilidades creativas de la inteligencia artificial o en evaluar de manera
general la calidad de los textos generados, sin abordar de forma sistematica como estos sistemas
gestionan las estructuras narrativas complejas propias del guion cinematografico de largometraje
(Bender et al,, 2021; Manovich, 2020). En particular, sigue siendo limitada la investigacién empirica que
analice comparativamente la construcciéon de la estructura, los personajes y la organizacion
espaciotemporal en guiones generados por distintos modelos de lenguaje bajo condiciones narrativas
controladas, una carencia sefialada de forma recurrente en la literatura reciente sobre escritura
audiovisual asistida por inteligencia artificial (Rajas y Gértrudix, 2025).
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Desde una aproximacion directamente vinculada a la narracién audiovisual, Rajas y Gértrudix (2025)
sefialan precisamente la dificultad de los sistemas generativos para sostener arquitecturas narrativas
complejas y estables en textos de gran extension, lo que pone de relieve la necesidad de estudios que
examinen estos guiones no solo como productos creativos, sino como estructuras narrativas
susceptibles de analisis formal. En este sentido, la reproduccion de convenciones reconocibles del guion
cinematografico por parte de la inteligencia artificial no constituye en si misma una garantia de
coherencia narrativa, sino un punto de partida para interrogar sus limites estructurales.

En este contexto, el presente estudio interviene directamente en este vacio mediante un analisis
narrativo sistematico y comparativo de guiones cinematograficos generados por inteligencia artificial.
El trabajo se centra especificamente en el examen de la estructura, la construccion de los personajes y
la organizacién del espacio y el tiempo narrativos, asi como en la identificacién de errores y sesgos
representacionales, con el fin de evaluar hasta qué punto los modelos generativos son capaces de
sostener las exigencias formales y narrativas propias del largometraje de ficcion. Frente a
aproximaciones centradas en la valoraciéon subjetiva de la creatividad o la originalidad, esta
investigacion adopta un enfoque analitico riguroso, apoyado en propuestas consolidadas vinculadas a
la praxis y andlisis del guion cinematografico (Bordwell et al., 2020; Field, 2005; McKee, 2009; Seger,
2017; Tobias, 1993; Vogler, 2020), aportando evidencia empirica a un debate que, hasta ahora, ha estado
dominado por planteamientos tedricos o exploratorios.

1.1. Objetivos

El objetivo general de este estudio es analizar de manera sistematica la capacidad de distintos modelos
de inteligencia artificial para generar guiones cinematograficos, atendiendo a su adecuacién a las
convenciones narrativas del cine de ficcion y a las diferencias derivadas del modelo generativo, el género
narrativo y las condiciones de generacion.
De forma especifica, la investigaciéon persigue los siguientes objetivos:
= Examinar como los modelos de inteligencia artificial estructuran relatos cinematograficos
en los géneros drama y thriller, atendiendo a la organizacion de la estructura narrativa, el
tipo de conflicto, el cierre del relato y la adecuacién a modelos narrativos consolidados.
= Analizar la construccién de los personajes generados por IA, prestando especial atencién a
la definicién actancial, los arcos de transformacion y las dindmicas relacionales, asi como a
su coherencia con las convenciones propias de cada género.
= Identificar patrones en el uso del espacio y del tiempo narrativos, evaluando el grado de
claridad, continuidad y control del ritmo en los guiones generados, asi como el empleo de
recursos temporales especificos.
= Comparar las estrategias narrativas adoptadas por distintos modelos de inteligencia
artificial en términos de complejidad estructural, densidad actancial y control formal del
guion, poniendo en relacién estos aspectos con el respeto al formato profesional y la
coherencia interna del relato.
= Detectar y describir la presencia de errores narrativos, formales y de coherencia, asi como
la aparicion de sesgos representacionales, con el fin de valorar las limitaciones actuales de
la escritura de guiones generada por inteligencia artificial.

En conjunto, estos objetivos permiten abordar la escritura de guiones por IA desde una perspectiva
comparativa y analitica, orientada a comprender no solo los resultados narrativos obtenidos, sino
también las légicas y restricciones que intervienen en los procesos de generacion algoritmica de relatos
cinematograficos.

2. Metodologia

Para la consecucion de los objetivos planteados, se disefi6 una metodologia de caracter experimental
con un enfoque mixto, combinando procedimientos cualitativos de observacion, identificacién, analisis
y comparaciéon de conceptos vinculados a la construccién de historias cinematograficas con métricas
cuantitativas de tipo descriptivo. El estudio se articul6 en torno a dos momentos clave: el disefio de los
prompts empleados para la generacion de los guiones que conformaron la muestra y la elaboracién de
un modelo de analisis especifico para el estudio del corpus resultante.
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La investigacion se planted desde una légica comparativa y controlada, trasladando herramientas
propias del andlisis del guion cinematografico al estudio de textos generados algoritmicamente. En este
sentido, los guiones producidos por los modelos de inteligencia artificial se consideraron textos
narrativos equiparables, desde el punto de vista metodolégico, a los guiones escritos por autores
humanos y, por tanto, susceptibles de ser analizados mediante conceptos vinculados a la praxis creativa
y modelos de andlisis consolidados en los estudios sobre narracion audiovisual.

El corpus de estudio se compuso de ocho guiones cinematograficos generados especificamente para
esta investigacién mediante dos modelos avanzados de lenguaje de gran escala, ChatGPT 5.1 y Claude
Sonnet 4.5. Con el fin de garantizar la comparabilidad de los resultados, se disefi6 una matriz
experimental que combiné dos géneros narrativos, drama y thriller, con dos condiciones de generacién
diferenciadas. La condicidn A, definida como neutralidad demografica, establecia que el modelo no debia
asignar de forma explicita atributos de género, etnia, nacionalidad u orientacién sexual a los personajes,
salvo en aquellos casos en los que dichos rasgos emergieran de manera organica y resultaran
narrativamente necesarios. La condiciéon B, denominada permisividad identitaria, permitia al modelo
asignar libremente este tipo de atributos sin restricciones explicitas. A partir de esta combinacidn se
generaron cuatro guiones por cada modelo, configurando un corpus equilibrado en términos de género
narrativo, condicién experimental y sistema generativo.

La generacion de los guiones se llevd a cabo mediante un sistema de prompts estandarizados,
concebidos con el objetivo de controlar de manera precisa las condiciones narrativas de produccion y
garantizar la comparabilidad entre los textos generados. Dado que los modelos de inteligencia artificial
no generan de forma continua textos narrativos de gran extension, cada guion se estructuré mediante
una secuencia de cuatro prompts consecutivos, formulados desde una légica progresiva y acumulativa
que permitié desarrollar el relato de manera continua, manteniendo la coherencia narrativa y evitando
reescrituras o reformulaciones.

En todos los casos, el primer prompt establecia de manera explicita el género narrativo, las
instrucciones formales propias del guion cinematografico profesional y una serie de directrices
narrativas comunes, tales como la presencia de dos personajes principales, una trama principal y al
menos una subtrama interconectada, asi como la exigencia de no cerrar la historia en las primeras fases
de generacién. Los prompts intermedios se orientaron exclusivamente a la continuacién del relato,
incorporando instrucciones estrictas de coherencia interna y continuidad narrativa, evitando cualquier
tipo de correccién, resumen o reinterpretacion de lo previamente generado. Finalmente, el ultimo
prompt solicitaba el cierre completo del arco narrativo y, de forma controlada, una breve reflexién del
propio modelo sobre posibles sesgos presentes en la historia generada.

Asimismo, los prompts incorporaron cldusulas explicitas destinadas a limitar el comportamiento del
modelo, tales como la prohibicién de utilizar herramientas externas, realizar bisquedas o formular
preguntas de aclaracion, con el fin de analizar la produccién narrativa resultante exclusivamente a partir
de las capacidades internas del sistema. En relacion con las condiciones experimentales, se introdujeron
instrucciones diferenciadas en funciéon del grado de control sobre los atributos identitarios de los
personajes, permitiendo observar como varia la construccién narrativa en funcién de un marco de
neutralidad demografica o de permisividad identitaria.

Este disefio de prompts permitié generar un corpus homogéneo desde el punto de vista
metodolégico, manteniendo constantes las condiciones de produccidn y asegurando que las variaciones
observables en los guiones respondieran al comportamiento narrativo de los modelos, al género y a la
condicion experimental, y no a diferencias en la formulacidn de las instrucciones.

Para preservar la validez metodolégica del estudio, se mantuvieron constantes los parametros
técnicos de generacion dentro de cada modelo de inteligencia artificial. No se realizaron ajustes
manuales de creatividad ni se activaron modos de razonamiento ampliado. En aquellos casos en los que
el parametro de temperatura no era configurable por el usuario, se utiliz6 el valor predeterminado del
sistema (=0,7), lo que permite un equilibrio entre coherencia narrativa y diversidad creativa. Esta
decision metodolégica responde ala voluntad de analizar el comportamiento narrativo estandar de cada
sistema, tal y como es accesible para usuarios avanzados, y de favorecer la replicabilidad del estudio
evitando configuraciones altamente personalizadas.

Una vez generados, los guiones se consolidaron en documentos independientes y se mantuvieron sin
ningln tipo de correccion estilistica, narrativa o formal, con el objetivo de preservar integramente la

94



produccién original de los modelos. Cada guion se gener6 en sesiones o chats independientes, con el fin
de maximizar la variabilidad dentro de una misma condiciéon experimental, atendiendo a la naturaleza
estocastica de los modelos de lenguaje.

A partir de este material se procedié al disefio de un modelo de andlisis narrativo elaborado ad hoc,
concebido especificamente para examinar guiones cinematograficos generados por inteligencia
artificial desde una perspectiva estructural, funcional y representacional. El modelo se construy6 en
torno a diez variables: caracteristicas generales, estructura, personajes, espacio y tiempo, elementos del
género drama, elementos del género thriller, errores, sesgos, cédigos grdficos y cédigos sonoros.

En la variable caracteristicas generales se incluyeron nueve categorias relacionadas con aspectos
considerados basicos en la creacién de guiones mediante modelos de inteligencia artificial, tales como
el nimero de palabras, el nimero de escenas, la proporcién entre didlogo y accidn, el nimero de
personajes principales, secundarios y figurantes, el nimero total de personajes, el mantenimiento del
formato estandarizado de guion, la inclusion de un titulo para la historia, asi como el nimero de macro-
localizaciones y micro-localizaciones empleadas en la construccion de los espacios narrativos.

De manera complementaria, se realiz6é una catalogacion de las ubicaciones narrativas mediante una
taxonomia espacial normalizada. Las variantes léxicas que remitian a un mismo espacio funcional (por
ejemplo, coche, SUV o vehiculo de otro personaje) se agruparon en una Unica categoria de ubicacidn,
priorizando la funcién narrativa del espacio sobre su descripcion superficial y facilitando el analisis
comparativo entre modelos.

Para la conformacién de la variable estructura se tomaron como referencia los principales
planteamientos tedricos vinculados a la concepcidn del guion audiovisual y al andlisis de la estructura
narrativa, a partir de las aportaciones de Altman (2010), Cruz (2024), Field (2005), McKee (2009),
Sanchez-Escalonilla (2008), Seger (2018), Tobias (1993), Vogler (2020) y Yorke (2014). Estos enfoques
permiten identificar los puntos estructurales fundamentales del relato y analizar la coherencia interna
del guion, asi como su vinculacidn con distintos modelos narrativos, tales como el disefio clasico de tres
actos, la estructura teatral de cinco actos o el método del viaje del héroe. A partir de estos estudios se
defini6é un conjunto de veinte categorias destinadas al analisis de la estructura narrativa.

En la variable personajes se definieron nueve categorias de analisis a partir de las aportaciones
teoricas de Field (2005), Garcia Barrientos (2007), McKee (2022), Sdnchez-Escalonilla (2008) y Seger
(2017), orientadas a examinar el modo en que se construyen los personajes dentro del relato. Estas
categorias permiten analizar aspectos como la funcién narrativa de los personajes, la presencia y
desarrollo de sus arcos de transformacion, los mecanismos de caracterizaciéon empleados, la variedad
tipoldgica y las relaciones que se establecen entre ellos, asi como la presencia de personajes que, aun no
apareciendo de forma directa en la accidn, desempeiian un papel relevante en la articulacién de la trama.

Para analizar el modo en que la inteligencia artificial articula el espacio y el tiempo narrativos, se
establecieron seis categorias de analisis basadas en las aportaciones de Carmona (2016) y Casetti y Di
Chio (2017). Estas categorias permiten examinar el uso de recursos temporales como flashbacks o
elipsis, 1a coherencia en la organizacién espacial y temporal del relato, asi como la gestiéon del ritmo
narrativo en relacién con la progresion de la historia.

En relacion con las variables vinculadas a los elementos propios de los géneros drama y thriller, se
establecieron categorias de andlisis basadas en las aportaciones de Altman (1999), Bordwell et al.
(2020), Chatman (1978), McKee (2009) y Schatz (1981). Estas categorias permiten examinar el grado
en que los guiones generados por inteligencia artificial se ajustan a las convenciones narrativas,
tematicas y formales asociadas a cada género, asi como identificar posibles hibridaciones o desviaciones
respecto a sus rasgos caracteristicos.

Asimismo, se incorporaron doce categorias en la variable errores, destinadas a identificar los
distintos tipos de inconsistencias y fallos que pueden producirse en la creacién y redaccién de los
guiones generados por inteligencia artificial. De manera complementaria, se definieron diez categorias
en la variable sesgos, orientadas a analizar la asignacién de atributos identitarios, la reproduccion de
jerarquias narrativas y la presencia de estereotipos en la construccién de los personajes y los conflictos.

Finalmente, a partir de las aportaciones de Carmona (2016) y Casetti y Di Chio (2017), el modelo
incorpor6 tres categorias destinadas al analisis de los cddigos grdficos y dos categorias orientadas al
estudio de los cddigos sonoros, con el fin de observar el uso de estos recursos expresivos en la
construccién de los relatos.
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Las variables y categorias definidas en el modelo se operacionalizaron mediante procedimientos de
identificacion, recuento y clasificacion categorial, en funcién de la naturaleza de cada variable. La
aplicacion de estos criterios se realizé de manera homogénea sobre el conjunto del corpus, con el
objetivo de garantizar la coherencia interna del andlisis y la comparabilidad entre los guiones
generados.

La aplicacién del modelo de analisis se realiz6 de manera sistematica sobre cada uno de los guiones
del corpus, permitiendo una lectura comparada entre textos, géneros, condiciones experimentales y
sistemas generativos, sin introducir en esta fase interpretaciones relativas a los resultados, que se
desarrollan en el apartado correspondiente.

3. Resultados

En la variable caracteristicas generales, los resultados evidencian diferencias significativas en la
extension de los guiones y en la segmentacidn de las localizaciones narrativas en funcidén del modelo
generativo, el género y la condicidn experimental. Como se observa en la tabla 1, los guiones generados
por Claude presentan sistematicamente un mayor nimero de escenas que los producidos por ChatGPT,
tanto en drama como en thriller y en ambas condiciones, lo que se traduce en una mayor fragmentacion
narrativa y espacial.

Tabla 1. Resultados de la distribucion de localizaciones.
CGP Claude CGP Claude CGP Claude CGP Claude
CNDA CNDA CNDB CNDB CNDA CNDA CNDB CNDB
Drama Drama Drama Drama Thriller Thriller Thriller Thriller

Espacio doméstico - 13 15 36 5 13 - 11
Espacio institucional - 32 2 14 - - - 3
Espacio publico funcional 15 1 7 1 5 25 - 11
Espacio urbano abierto (calle 4 5 14 3 15 3 7
/ carretera)

Vehiculo / transporte - 1 4 - 4 3 7 -
Espacio cerrado de amenaza i i i i 9 1 34 23
/ control

OTRO / NO ESPECIFICADO 16 25 5 27 14 29 3 27
Total de escenas (N) 31 76 38 92 40 86 47 82

Fuente: Elaboracién propia, 2026.

El analisis de la distribucién de las localizaciones revela asimismo patrones consistentes por género.
En los guiones dramaticos se observa una mayor concentracién de la acciéon en espacios domésticos e
institucionales, especialmente en los textos generados por Claude, mientras que los thrillers incorporan
con mayor frecuencia espacios vinculados al transito, la accién y, de manera destacada, a contextos
cerrados de amenaza o control, particularmente en la Condicién B. Por su parte, la condicion A tiende a
una segmentacion espacial mas contenida y a una mayor presencia de espacios genéricos o no
especificados, mientras que la condiciéon B amplia el repertorio de localizaciones y el nimero total de
escenas, incrementando la complejidad del universo espacial de los relatos.

En la variable caracteristicas generales, los datos relativos al nimero de personajes, la segmentacién
espacial y el mantenimiento del formato profesional evidencian diferencias consistentes entre los
modelos generativos (cfr. Tabla 2). Los guiones producidos por Claude presentan de forma sistematica
un mayor numero total de personajes, con una proliferacion especialmente acusada de personajes
secundarios y extras, asi como un incremento significativo en el nimero de macro-localizaciones y
micro-localizaciones, lo que se traduce en una mayor complejidad y fragmentaciéon narrativa. Este
patroén resulta especialmente evidente en los thrillers y en la Condiciéon B.
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Tabla 2. Resultados de la variable caracteristicas generales.

CGP Claude CGP Claude CGP Claude CGP Claude
CNDA CNDA CNDB CNDB CNDA CND A CNDB CNDB
Drama Drama Drama Drama Thriller Thriller Thriller Thriller

N.2 de personajes principales 2 3 2 2 2 4 1 4
N.2 de personajes secundarios 1 4 2 5 2 5 4 7
N.2 de personajes extra 1 17 2 28 - >40 1 >50
N.2 total de personajes 4 24 6 35 4 49 6 51
Mantiene formato profesional SI NO SI NO SI Algunas SI Algunas
veces veces

Macro-localizaciones 4 10 13 19 14 29 8 30
Micro-localizaciones 8 28 12 31 12 46 17 27
Incluye titulo del filme NO NO NO NO NO SI NO SI

Fuente: Elaboracién propia, 2026.

Por el contrario, los guiones generados por ChatGPT muestran estructuras mas contenidas, tanto en
el nimero de personajes como en la diversidad espacial, manteniendo de manera consistente el formato
profesional de guion. En los textos generados por Claude, sin embargo, el respeto por la convencion
formal aparece de manera irregular, especialmente en los thrillers, donde el incremento de escala
narrativa se acompafia de una pérdida de control formal.

En conjunto, estos resultados sugieren que las diferencias observadas en la segmentacién espacial,
el nimero de personajes y el control del formato responden a estrategias narrativas diferenciadas por
parte de los modelos generativos. Mientras que Claude tiende a expandir el universo narrativo mediante
la multiplicacién de espacios y personajes, favoreciendo relatos de mayor densidad y fragmentacion,
ChatGPT parece priorizar una organizaciéon mas contenida y estable, con un mayor respeto por las
convenciones formales del guion cinematografico. Esta divergencia se intensifica en el género thriller y
en la Condicién B, donde la ampliacién del repertorio espacial y actancial se asocia a una mayor pérdida
de control estructural, lo que apunta a una relacidn directa entre complejidad narrativa y estabilidad
formal en los guiones generados por inteligencia artificial.

Junto a estas diferencias cuantitativas, se identifican también divergencias cualitativas en el estilo de
escritura de los guiones generados por ambos modelos. Los textos producidos por ChatGPT tienden a
una sintaxis simple, funcional, con predominio de frases cortas, escasa subordinaciéon y una voz
narrativa externa y uniforme, lo que se traduce en un estilo repetitivo y orientado a la claridad
expositiva. Sin embargo, los guiones generados por Claude presentan una mayor complejidad sintactica
y riqueza léxica, mayor variacién ritmica y una voz narrativa mas marcada aproximandose, en algunos
casos, al interior de los personajes. Esta densidad estilistica contribuye a una escritura mas literaria,
aunque también se asocia a una menor estabilidad formal en el respeto al formato profesional del guion.

Como se muestra en la tabla 3, los resultados relativos a la variable estructura muestran un alto grado
de adecuacién a los modelos narrativos clasicos en el conjunto del corpus, con patrones consistentes en
funcion del modelo generativo y del género narrativo. Todos los guiones analizados siguen de manera
sistematica la estructura de tres actos, lo que evidencia una asimilacién sé6lida de la arquitrama (McKee,
2009) o el paradigma (Field, 2005) como esquema organizativo basico por parte de ambos modelos de
inteligencia artificial.

Tabla 3. Resultados de la variable estructura.

CGP Claude CGP Claude CGP Claude CGP Claude
CNDA CNDA CNDB CNDB CNDA CNDA CNDB CNDB
Drama Drama Drama Drama Thriller Thriller Thriller Thriller
Mantiene la verosimilitud sl Sl sl si  Alsunas Algunas  Algunas  Algunas
veces veces veces veces
Sigue estructura de 3 actos SI SI SI SI SI SI SI SI
Sigue estructura de 5 actos NO SI SI SI NO SI NO SI
Sigue estructura del viaje del héroe NO SI SI NO NO SI NO SI
Tipo de conflicto principal Interno  Interno Interno Interno Externo Externo Externo Externo
Tipo de final Cerrado Cerrado Cerrado Cerrado Cerrado Cerrado Cerrado Cerrado
Existencia de subramas NO SI SI SI NO NO NO NO

Fuente: Elaboracion propia, 2026.
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Mas alla de este patrén comun, se observan diferencias relevantes en la complejidad estructural
adoptada por cada sistema. Mientras que los guiones generados por ChatGPT tienden a cefiirse de forma
mas estricta a un Unico modelo estructural, los textos producidos por Claude muestran una mayor
propension a superponer distintos esquemas narrativos, incorporando con mayor frecuencia elementos
propios de la estructura de cinco actos y del viaje del héroe, especialmente en los guiones dramaticos y
en la Condicion B. Esta combinaciéon de modelos sugiere una estrategia narrativa orientada a
incrementar la densidad estructural del relato.

En relacién con el género, los resultados confirman una clara adecuacién entre estructura y tipo de
conflicto. En los guiones dramaticos predomina de forma consistente el conflicto interno, mientras que
en los thrillers el conflicto principal es de caracter externo en todos los casos, manteniéndose en ambos
géneros una coherencia estable entre conflicto, estructura y convenciones narrativas. Asimismo, todos
los relatos presentan finales cerrados, lo que apunta a una preferencia de los modelos por estructuras
resolutivas y conclusivas, independientemente del género o de la condicién experimental.

En cuanto a la complejidad estructural, los resultados evidencian diferencias claras entre los modelos
generativos (cfr. Tabla 3). La presencia de subtramas se limita a los guiones draméticos y aparece de
forma sistematica en los textos generados por Claude, mientras que los guiones producidos por ChatGPT
presentan estructuras mayoritariamente lineales, articuladas en torno a una dnica trama principal.

En el género thriller, ambos modelos prescinden de subtramas y optan por arquitecturas narrativas
mas directas y funcionales, centradas en la progresion del conflicto principal. Estos resultados indican
que la gestion de la complejidad estructural por parte de la inteligencia artificial se encuentra
condicionada por el género narrativo, priorizando la claridad y la eficacia dramatica frente a la
expansion de la arquitectura del relato.

En relacién con las tramas maestras, los resultados indican que los guiones generados por ambos
modelos se adscriben de manera consistente a tipologias narrativas reconocibles y adecuadas al género,
en linea con las propuestas de Tobias (1993). En los guiones dramaticos predominan tramas centradas
en procesos de transformacion, descubrimiento o responsabilidad moral, mientras que en los thrillers
se imponen estructuras basadas en la persecucion, el enigma o la huida. Esta adecuacién entre tipo de
trama y género se mantiene de forma estable en todas las condiciones experimentales, lo que sugiere
que los modelos de inteligencia artificial han interiorizado patrones narrativos convencionales
asociados a cada género y los aplican de manera coherente en la construccion estructural de los relatos.

Pese al alto grado de adecuacion estructural del corpus, el andlisis identifica la presencia de
desviaciones y errores que afectan principalmente a la gestidn del climax y la resolucién del conflicto.
En los guiones generados por Claude se observa con mayor frecuencia la aparicién de resoluciones
anticlimaticas o excesivamente enfatizadas, especialmente en los thrillers y en la Condicién B, donde la
acumulacién de tensiones no siempre se traduce en un cierre narrativo proporcional.

Por su parte, los guiones producidos por ChatGPT presentan con mayor recurrencia desarrollos
reiterativos, con una progresion dramatica limitada y escasa evolucidn del conflicto. De manera puntual,
se detectan también resoluciones forzadas o soluciones externas al desarrollo previo del relato. En
conjunto, estos resultados sugieren que, aunque ambos modelos dominan los esquemas estructurales
basicos del guion cinematografico, persisten dificultades en la gestion fina de la progresiéon dramatica 'y
del cierre narrativo cuando aumenta la complejidad del relato.

Los resultados relativos a la definicién actancial de los personajes muestran diferencias consistentes
entre los modelos generativos segin el género narrativo y la condiciéon experimental (cfr. Tabla 4). Los
guiones generados por Claude presentan de forma sistematica protagonistas y personajes secundarios
claramente definidos y caracterizados, tanto en drama como en thriller. Por el contrario, los textos
producidos por ChatGPT tienden a configuraciones actanciales mas reducidas, con protagonistas menos
desarrollados y una presencia limitada de personajes secundarios, especialmente en los guiones
dramaticos.
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Tabla 4. Resultados de la variable personagjes.

CGP Claude CGP CND Claude CGP Claude CGP Claude
CNDA CNDA B Drama CND B CNDA CNDA CNDB CNDB
Drama Drama Drama Thriller Thriller Thriller Thriller
Protagor_nsta definido y NO s SI sI NO SI Sl Sl
caracterizado
Antagonista definido y No No  Noaplica Noaplica  NO SI SI SI
caracterizado aplica  aplica
Personajes secundarios NO Sl NO SI NO SI SI SI
definidos y caracterizados
Arco de tl-'ansformacwn Plano Radical Moderado Moderado Plano Plano Plano Plano
protagonista
Arco de Fransformacwn N.O N.O No aplica Noaplica Plano Plano Plano Plano
antagonista aplica  aplica
Dinamicas relacionales NO Algunas  Algunas SI NO SI NO S|
coherentes y claras veces veces

Fuente: Elaboracion propia, 2026.

En el caso del thriller, la figura del antagonista aparece de manera consistente y funcional en los
guiones de Claude, mientras que en los generados por ChatGPT su caracterizacion resulta mas difusa o
poco marcada. En conjunto, estos resultados indican que Claude tiende a construir sistemas actanciales
méas completos y jerarquizados, mientras que ChatGPT prioriza configuraciones narrativas mas
contenidas y funcionales, con una menor densidad en la definicién de los roles narrativos.

El andlisis de los arcos de transformacién muestra diferencias claras entre los modelos generativos
en funcion del género narrativo (tabla 4). En los guiones dramaticos, Claude presenta protagonistas con
arcos de transformacidén moderados o radicales, mientras que los textos generados por ChatGPT tienden
a arcos planos o escasamente desarrollados. En el género thriller, ambos modelos muestran de forma
consistente arcos de transformacion planos, tanto en protagonistas como en antagonistas, en coherencia
con las convenciones del género. No obstante, Claude mantiene una mayor claridad funcional en la
definicion de los arcos, mientras que en ChatGPT la transformacion de los personajes resulta menos
relevante desde el punto de vista estructural.

En conjunto, los resultados relativos a la construccién de los personajes resultan coherentes con los
patrones observados en la variable estructura. Los guiones que presentan una mayor complejidad
estructural y una arquitectura narrativa mas expandida, especialmente en el caso de Claude, tienden
también a articular sistemas actanciales mas definidos y arcos de transformacién mas elaborados. Por
el contrario, las estructuras méas contenidas y lineales, predominantes en los guiones generados por
ChatGPT, se asocian a personajes funcionales y a una menor profundidad en su desarrollo. Esta
correspondencia refuerza la idea de que la inteligencia artificial aborda de forma integrada la
organizacién estructural del relato y la construccion de los personajes.

Los resultados relativos a la variable espacio-tiempo muestran un alto grado de control narrativo en
el conjunto del corpus (cftr. tabla 5). Todos los guiones generados, independientemente del modelo, el
género o la condicién experimental, mantienen una organizacién clara de las localizaciones y una
temporalidad coherente, lo que permite una lectura fluida y comprensible del relato. Este
comportamiento sugiere que los modelos de inteligencia artificial han interiorizado de forma sélida las
convenciones basicas de continuidad espacial y temporal propias del guion cinematografico, evitando
rupturas complejas o saltos temporales amplios que podrian comprometer la claridad narrativa.

Tabla 5. Resultados de la variable espacio y tiempo.

CGP Claude CGP Claude CGP Claude CGP Claude
CNDA CNDA CNDB CNDB CNDA CND A CNDB CNDB
Drama Drama Drama Drama Thriller Thriller Thriller Thriller

Utiliza variaciones de ritmo en

NO SI SI SI NO SI SI SI
las escenas
Mantiene la temporalidad clara SI SI SI SI SI SI SI SI
Utiliza flashbacks SI NO NO NO SI NO SI SI
Utiliza saltos temporales amplios NO NO NO NO NO NO NO NO

Fuente: Elaboracién propia, 2026.
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En relacién con el ritmo y el uso de recursos temporales, se identifican diferencias claras entre los
modelos generativos. Los guiones producidos por Claude incorporan de forma mas consistente
variaciones de ritmo dentro de las escenas, mientras que los generados por ChatGPT tienden a un ritmo
mas homogéneo. El uso del flashback aparece de manera puntual y controlada en algunos textos, sin
adquirir un papel estructural dominante, y no se registran saltos temporales amplios en ninguno de los
guiones analizados, lo que refuerza la primacia de la continuidad narrativa.

Respecto a las variables vinculadas a las caracteristicas de los géneros drama y thriller, los resultados
muestran una adecuacion general de los guiones generados por inteligencia artificial a las convenciones
narrativas propias de los géneros drama y thriller. En los guiones dramaticos predomina el conflicto
interno, el peso de las relaciones interpersonales y el uso del didlogo como motor narrativo, con
procesos de transformacion vinculados a dilemas emocionales o morales. Estos rasgos aparecen de
forma mas desarrollada en los textos generados por Claude, mientras que en los guiones producidos por
ChatGPT el tratamiento del drama resulta mas funcional y contenido.

En el caso del thriller, los relatos se articulan en torno a conflictos externos, situaciones de amenaza
y dindmicas de persecucion o huida, con una progresiéon orientada a la resolucidon del peligro o del
enigma. Ambos modelos reproducen estos patrones de forma reconocible, aunque Claude introduce una
mayor densidad narrativa y variacion ritmica, mientras que ChatGPT opta por estructuras mas directas
y lineales.

El andlisis de los errores presentes en los guiones generados por inteligencia artificial revela patrones
diferenciados seglin el modelo generativo y el tipo de error, como se observa en la tabla 6. En términos
generales, los errores detectados no comprometen la inteligibilidad global de los relatos, pero si afectan
a distintos niveles de la construccién del guion. Los guiones generados por Claude presentan con mayor
frecuencia errores de superficie y de coherencia interna, como errores ortograficos puntuales,
incongruencias espaciales o temporales y variaciones en la denominacién de los personajes,
especialmente en los thrillers y en la Condicién B. Por el contrario, los guiones producidos por ChatGPT
muestran una mayor tendencia a la repeticion de didlogos, escenas o situaciones y al uso de
descripciones no visuales, lo que apunta a problemas de redundancia y de adecuacion al lenguaje
especifico del guion cinematografico.

Tabla 6. Resultados de la variable errores.

CGP Claude CGP Claude CGP Claude CGP Claude
CNDA CNDA CNDB CNDB CNDA CNDA CNDB CNDB
Drama Drama Drama Drama Thriller Thriller Thriller Thriller

Errores ortograficos NO SI NO NO SI NO SI SI

Didlogos repetitivos SI SI NO SI NO NO NO SI

Repeticion de escenas o I I NO I NO NO NO NO

situaciones

Descripciones no visuales SI SI NO SI NO SI SI SI
SI No No No No No SI SI

Flashbacks innecesarios aplica aplica aplica  aplica aplica

Personaje con nombres NO NO NO SI NO NO SI NO

distintos

lncon_gruenaas objetosy/o NO ST NO NO NO NO ST ST

espacios

Incongruencias temporales NO SI NO NO NO NO NO NO

Fuente: Elaboracién propia, 2026.

El analisis de los sesgos presentes en los guiones generados por inteligencia artificial no revela
patrones sistematicos ni dominantes en el conjunto del corpus. Los sesgos detectados aparecen de
manera puntual y contextual, vinculados principalmente a la caracterizacién de los personajes y a la
asignacion de roles narrativos, mas que a una reproduccién explicita de estereotipos rigidos. Este
comportamiento resulta especialmente evidente en la Condicion A, donde las instrucciones de
neutralidad demografica condicionan de forma clara la construccidén de los personajes y limitan la
explicitacién de marcadores identitarios.

Cuando los sesgos aparecen, estos se relacionan principalmente con atributos como la edad, el género
o la clase social, asi como con la asignacion funcional de determinados roles dentro del relato. En estos
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casos, los sesgos operan de manera implicita, integrados en convenciones narrativas ampliamente
reconocibles, mas que como rasgos subrayados o problematizados por el propio texto. No se observa
una tendencia consistente a la polarizacién extrema ni a la construccién estereotipada de los personajes,
sino una reproduccién moderada de esquemas narrativos convencionales.

Desde una perspectiva comparativa, se aprecian diferencias sutiles entre los modelos generativos.
Los guiones producidos por Claude tienden a verbalizar con mayor claridad determinados rasgos
identitarios o relacionales, lo que facilita la identificacidon de posibles sesgos, mientras que en los textos
generados por ChatGPT estos aparecen de forma mas implicita y funcional, subordinados al avance de
la accién o a la estructura del conflicto. En conjunto, los resultados sugieren que la presencia de sesgos
en los guiones generados por inteligencia artificial no responde a una légica sistematica, sino que
emerge de manera contextual en funcién del género, la condicién experimental y las estrategias
narrativas adoptadas por cada modelo.

De manera complementaria al analisis externo del corpus, se solicité a los propios modelos de
inteligencia artificial que identificaran posibles sesgos presentes en los guiones generados. Los
resultados de este ejercicio de autoanalisis indican que los modelos tienden a reconocer sesgos de
caracter general, vinculados a convenciones narrativas y a roles funcionales ampliamente normalizados.
No obstante, esta identificacion resulta parcial y poco precisa, ya que rara vez coincide con los sesgos
detectados mediante el analisis sistematico aplicado en este estudio. Este desajuste pone de manifiesto
que, aunque los modelos pueden generar discursos meta-reflexivos sobre sus propios textos, su
capacidad para identificar sesgos implicitos en la construccién narrativa es limitada y dependiente de
categorias explicitamente formuladas.

4. Conclusiones

Los resultados de este estudio muestran que los modelos de inteligencia artificial analizados son capaces
de generar guiones cinematograficos que reproducen de manera consistente las convenciones
narrativas basicas asociadas a los géneros drama y thriller. Tanto ChatGPT como Claude interiorizan
esquemas estructurales reconocibles, articulan conflictos acordes al género y mantienen, en términos
generales, un control adecuado de la claridad espacial, temporal y formal del relato. Estos hallazgos
confirman que la escritura de guiones por IA no puede entenderse como un proceso aleatorio, sino como
una practica regida por patrones narrativos estables y aprendidos.

No obstante, el analisis comparativo pone de manifiesto diferencias significativas entre los modelos
en la gestion de la complejidad narrativa. Claude tiende a expandir el universo del relato mediante un
mayor numero de personajes, espacios y capas estructurales, asi como a desarrollar arcos de
transformacién mas elaborados en el género dramatico para sus personajes principales. Esta mayor
complejidad se acompaiia, sin embargo, de una incidencia mas elevada de inconsistencias formales y de
una menor estabilidad en el respeto al formato profesional del guion. Por el contrario, ChatGPT adopta
estrategias narrativas mas contenidas y funcionales, con estructuras mas lineales y una mayor
regularidad formal, aunque con una menor densidad dramatica y una tendencia a la repeticion.

En conjunto, los resultados sugieren que la inteligencia artificial aborda la creacion de guiones desde
una légica de adecuaciéon genérica y control estructural, modulada por estrategias narrativas
diferenciadas segin el modelo. En este sentido, el contraste entre el analisis externo de los guiones y los
ejercicios de autoidentificacion de sesgos realizados por los propios modelos pone de manifiesto una
brecha entre la produccién narrativa y la capacidad meta-reflexiva de la inteligencia artificial. Si bien los
modelos son capaces de generar discursos generales sobre posibles sesgos en sus textos, estos rara vez
coinciden con los patrones detectados mediante un analisis sistematico, lo que refuerza la necesidad de
marcos analiticos externos para evaluar criticamente la escritura de guiones generada por IA. Lejos de
plantear una sustitucién de la autoria humana, estos resultados sittian a la inteligencia artificial como
una herramienta de apoyo creativo cuyos limites narrativos y formales requieren ain de una
supervision analitica especializada.
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